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والتعليم  MIND MAP

برنامج Tiny Tapبرنامج كاهوتتصميم الدروس التفاعلية

برنامج Powtoonالتعليم عن بعد
نافذة طابية

نافذة طابيةنافذة طابيةنافذة طابية

نافذة طابيةنافذة طابية

يكاف��ح العدي��د من الط��اب في العث��ور على 
ع��ادات دراس��ية تناس��بهم ومكنه��م م��ن فهم 
امواد الدراسية وتذكر امعلومات بشكل أفضل، 
فيستخدم البعض اأساليب التقليدية كالقراءة 
أو تدوين اماحظات، إا أن تلك ااستراتيجيات 
ا تخ��دم ع��ددًا كبيرًا منهم، وم��ن هنا ظهر دور 
اخرائ��ط الذهني��ة في مس��اعدة الط��اب على 
إيجاد وسيلة فعالة لفهم امواد الدراسية امعقدة 
وامفاهيم الصعبة والربط بينها بطريقة سهلة 
وأكث��ر وضوحً��ا وش��مولية وظه��رت العدي��د 
م��ن البرامج لتخدم الطلب��ة وامعلمن وغيرهم 
 MIND من ش��رائح امجتم��ع ومنه��ا برنامج
MAP  ال��ذي مكن امس��تخدمن من تلخيص 
ع��دد كبير من امعلومات في نقاط رئيس��ية مع 
أضاف��ة العديد من الص��ور والفيديوات ومكن 
أدراج مواق��ع متصل��ة ف��ي امعلوم��ات ومكن 
من خال��ه أظهار أب��داع الطلبة ف��ي احصص 
الدراس��ية فمن خالها مكن أن يعلموا الطاب 
طرقًا جديدة للتفكير في امشكات ومعاجتها، 
معين��ة  فك��رة  أو  موض��وع  إنش��اء  وكيفي��ة 
ومناقش��تها والعمل على تطويرها والتأكد من 
فه��م الطلب��ة للمعلوم��ات امعطاه ف��ي احصة 
فيمك��ن حميل��ه في جمي��ع اأجه��زة ويعد من 
البرامج س��هلة اأس��تخدام ويوف��ر العديد من 
اللغات مس��تخدميه فهو يض��م 20 لغة تقريباً 
اأش��خاص  م��ع  مل��ف  أي  مش��اركة  ومك��ن 
وحري��ره والتعدي��ل عل��ى محت��واه وأنش��اء 
العدي��د م��ن اخرائ��ط الذهنية ف��ي العديد من 

املفات . 
الطالبة : عذاري محمد مثنى الشعيبي 

مقرر : مروع تخرج م.ث 
الدكتور :عبداه الهاشم 

كلية الربية –جامعة الكويت 

برنام��ج  tiny tap  : ه��و تطبي��ق لتصميم 
األعاب وامسابقات والدروس التفاعليه.

»حي��ث ا يوج��د طريق��ة أفض��ل للتعلم من 
التعلم باللعب«.

طريقة عمل البرنامج : 
ادراج نص��وص وخلفيات واش��كال وصور 

إضافة نشاط .
رفع النشاط على مكتبة البرنامج .

ميزاته :
1.يدعم اللغة العربية.

2.يتيح ادراج الصوره والكتابة عليها.

3.انشاء األعاب الترفيهية من الصور.
ف��ي  اموج��ودة  اأش��كال  وم��زج  4.ق��ص 

التطبيق إنشاء األغاز.
5.تس��جيل اأصوات واضافتها لألعاب أو 

األغاز خلق جو تفاعلي.
6.انشاء مسابقات بسيطة وتسجيل اأسئلة 

واأجوبة وردود الفعل لأخطاء بالصوت.
تش��ويق  أكث��ر  القص��ص  ق��راءة  7.جع��ل 

بإضافة صوت من خال خاصية »قل شي«.
8.حويل الكتب امدرسية الى كتب تفاعلية 

أو انشاء كتاب تفاعلي جديد.
9.امكاني��ة مش��اركة م��ا م تصميم��ه عل��ى 

اانترنت.
السلبيات:

1 - قي��ود ااش��تراك والدف��ع: ق��د تتطل��ب 
 Tiny Tap ف��ي  امتقدم��ة  امي��زات  بع��ض 
اش��تراك مدف��وع، ما ق��د يك��ون عائقًا لبعض 

امستخدمن.

2 - حتاج إلى الوقت إنش��اء احتوى: قد 
يتطلب إنش��اء األع��اب التعليمية امخصصة 
ف��ي Tiny Tap الوق��ت واجه��د للمعلم��ن، 
خاص��ة إذا كان��وا يرغبون في إنش��اء محتوى 

ذو جودة عالية وتفاعلية.
3 - حت��اج إل��ى اس��تخدام تكنولوجيا: قد 
تك��ون Tiny Tap حتاج إل��ى وجود اتصال 
باإنترن��ت وتقنية حديثة لتش��غيلها بكفاءة، 
ما ق��د يك��ون حديًا ف��ي البيئ��ات التعليمية 

ذات اامكانيات البسيطة.
ف��ي  وتغيي��رات  مس��تمرة  حديث��ات   -  4
الواجه��ة: ق��د تواجه بع��ض الصعوب��ات في 
التكي��ف مع التحديثات امس��تمرة ف��ي واجهة 
امس��تخدم واميزات اجدي��دة التي تضاف إلى 

.Tiny Tap منصة
 Tiny Tap منص��ة  تق��دم  باختص��ار، 
فرص مثي��رة لتعزيز التعلم م��ن خال اللعب 
وتخصي��ص احت��وى التعليم��ي، وم��ع ذلك، 
يجب ايض��ا مراع��اة التحدي��ات احتملة مثل 
إنش��اء  امطل��وب  والوق��ت  ااش��تراك  قي��ود 

احتوى واحتياجات التكنولوجيا.

عمل الطالبة : ريان محمد نزال العازمي 
مقرر مروع تخرج

 إراف: الدكتور عبده الهاشم 
كلية الربية ـ جامعة الكويت 

يعتب��ر برنام��ج كاهوت م��ن البرامج 
التعليميه امفيده ف��ي مجال التعليم في 
 ، ام��دارس و اجامع��ات وامؤسس��ات 
حيث م تأسيس البرنامج في 2012 م 
من قبل مجموعة طلبه وهم جون براند 
وجي��م بروكير ومورت��ن فيرفيك حيث 
كان هذا البرنامج مشروع تخرجهم من 
جامعة النرويج للعلوم والتكنولوجيا 
كاه��وت  برنام��ج  اس��تخدام  طريق��ة   ،
سهلة ولكي تس��تخدمه يجب أن يتوفر 
لدي��ك هات��ف احم��ول وم��ن ث��م تدخل 
إل��ى موق��ع كاه��وت -وه��و مخص��ص 
للمس��تخدمن- وبع��د ذل��ك سيش��ارك 
امعل��م أو قائ��د اأعم��ال أو أي ش��خص 
آخ��ر Pin وهو رقم التعريفي للعبة في 
شاش��ة العرض لكي يسمح لك الدخول 
إل��ى اللعب��ة اافتراضي��ة، ويج��ب على 
جميع الاعبن إدخ��ال الرقم التعريفي 
الظاهر على الشاش��ة، ومن ثم يجيبون 
على اأس��ئلة امطروحة وبع��د اإجابة 
عليه��ا يحصل الش��خص ال��ذي جاوب 

جواب صحيحًا سريعًا على نقاط. 

الطالبة: سلوى راشد الداهوم
مروع تخرج

كلية الربية –جامعة الكويت
إراف: د. عبداه الهاشم

هو تطبيق لتصميم األعاب وامسابقات والدروس التفاعلية.
»حيث ا يوجد طريقة أفضل للتعلم من التعلم باللعب«.

ميزاته : 
1.يدعم اللغة العربية.

2.يتيح ادراج الصوره والكتابة عليها.

3.انشاء األعاب الترفيهية من الصور.
4.قص ومزج اأشكال اموجودة في التطبيق إنشاء األغاز.

5.تسجيل اأصوات واضافتها لألعاب أو األغاز خلق جو تفاعلي.
6.انشاء مسابقات بسيطة وتسجيل اأسئلة واأجوبة وردود الفعل لأخطاء بالصوت.

7.جعل قراءة القصص أكثر تشويق بإضافة صوت من خال خاصية »قل شي«.
8.حويل الكتب امدرسية الى كتب تفاعلية أو انشاء كتاب تفاعلي جديد.

9.امكانية مشاركة ما م تصميمه على اانترنت.
      أفكار مقترحة لتفعيله في التعليم:

•يتيح لأطفال انشاء ألعاب تفاعلية بكل سهولة من خال خاصية ادراج الصور.
• وسيلة رائعة لآباء واأمهات للتفاعل مع أبنائهم من خال خلق مسابقات وألغاز شخصية 

لهم باستخدام الصور العائلية مثا .
• مك��ن للمعلمن بس��رعة وس��هولة خلق أنش��طة تعليمية متعة أي غ��رض من اأغراض 

واشراك الطاب في شيء مختلف عما اعتادوا عليه.
•مك��ن للمعلمن من ذوي ااحتياجات اخاصة ااس��تفادة من ه��ذه امنصة من أجل التوصل 

الى طرق جديدة مساعدة احتاجن وتخصيص اأنشطة لتناسب كل شخص على حدة.
• مكن للمعلمن ااستفادة منه في مرحلة التقوم.

           الطالبة : ريم أحمد العازمي
مروع تخرج

كلية الربية-جامعة الكويت
إراف: د. عبداه الهاشم

 “Kahoot :يعتبر برنامج كاهوت ”باإجليزية
من البرامج التي مكن اس��تخدامها ف��ي التعليم عن 
بعد إنش��اء ألع��اب تعليمي��ة تفاعلي��ة واختبارات 
عبر اإنترن��ت، وهو يهدف إلى جع��ل عملية التعلم 
أكثر تس��لية ومتع��ة، وجعلها أكثر متعة وتش��ويقاً 
عن طريق اللعب وامنافس��ة، وهو بشكل عام عبارة 
ع��ن منص��ة ش��ائعة ومش��وقة إنش��اء ااختبارات 

التفاعلية وااستبيانات واألعاب عبر اإنترنت.
يتي��ح ل��ك برنامج كاهوت إنش��اء أس��ئلة متعددة 
ااختي��ار، وتضمينها ضمن لعب��ة تفاعلية، ومكن 
باس��تخدام  اللعب��ة  إل��ى  اانضم��ام  للمش��اركن 
الهوات��ف الذكية أو اأجهزة اللوحية، واإجابة على 
اأس��ئلة عن طري��ق اختيار اإجاب��ة الصحيحة من 
بن اخي��ارات امعروضة على شاش��ة اجهاز الذي 

يستخدمونه. 
م تصميم كاه��وت كمنصة للتعل��م عبر األعاب، 
قفه��و يح��وّل التعلم إل��ى جربة متع��ة وتفاعلية، 
حي��ث يتناف��س امش��اركون لإجابة على اأس��ئلة 

بشكل صحيح وكسب النقاط امختلفة.
ميزات برنامج كاهوت 

س��هلة  امس��تخدم  بواجه��ة  البرنام��ج  يتمي��ز 
اخي��ارات  م��ن  متنوع��ة  ومجموع��ة  ااس��تخدام، 
واإع��دادات الت��ي مكن��ك اس��تخدامها لتخصي��ص 
األع��اب وااختبارات وفقً��ا احتياجاتك، كما مكن 
إضافة الصور والفيديوهات، والصوت، والنصوص 

التوضيحية جعل اللعبة أكثر تفاعلية وشيقة.
مكن استخدام هذا التطبيق في مختلف السياقات 
التعليمي��ة مث��ل الفص��ول الدراس��ية وورش العمل 
وااجتماع��ات والتدريبات، وهو من اأدوات امفيدة 
لتقييم امعرفة، وتعزيز التفاعل، وحفيز امشاركن 
في عملية التعلم.ويتميز اس��تخدام هذا التطبيق في 
إمكاني��ة تعزي��ز التفاع��ل وامرح في عملي��ة التعلم، 
وتشجيع امش��اركن على اانخراط وااستفادة من 

احتوى التعليمي بطريقة مبتكرة وشيقة.
اختب��ارات  بإنش��اء  للمس��تخدمن  يس��مح  وه��و 
متنوعة قد حتوي على أسئلة متعددة ااختيارات، 

وأس��ئلة صحيح/خطأ، وااس��تطاعات، كما مكن 
إضاف��ة الص��ور والفيديوهات والش��روحات جعل 
امي��زات  وإثراءً.وم��ن  تش��ويقًا  أكث��ر  ااختب��ارات 
الب��ارزة ل��ه ه��ي وض��ع اللع��ب امباش��ر؛ إذ مك��ن 
للمش��اركن لعب ااختبارات ضمن الوقت احقيقي 
م��ع اجمهور امباش��ر، وهو م��ا يجعل منه مناس��باً 
للفص��ول الدراس��ية، وورش العم��ل والفعالي��ات، 

وأنشطة بناء الفرق.
وه��و يدعم كذلك وضع الاعب��ن امتعددين؛ حيث 
مكن للمش��اركن اانضمام إلى األعاب باستخدام 
أجهزته��م اخاصة مث��ل الهواتف الذكي��ة واأجهزة 
اللوحي��ة والكمبيوترات، وذلك يس��مح بامش��اركة 
والتعاون ب��ن امجموعات.خاصية عرض التقارير 
والتحلي��ات؛ فبع��د اكتم��ال اللعب��ة أو التحدي في 
كاه��وت، مكن للمعلم��ن أو امنظم��ن الوصول إلى 
تقارير وحلي��ات مفصلة توفر نقاط تعبر عن أداء 
امش��اركن ومش��اركتهم وفهمه��م للمحت��وى، وهو 
يض��م مكتبة واس��عة م��ن احتوى امنُش��أ م��ن قبل 
امس��تخدمن؛ حي��ث مكن للمس��تخدمن البحث عن 
ااختب��ارات احالية واس��تخدامها، ما يوفر الوقت 

واجهد في إنشاء ااختبارات.
سلبيات برنامج كاهوت 

عدم توفر جه��از لدى الطالب ، و احاجه للفصول 
مجه��زه وامتصل��ه باانترن��ت . يعم��ل كاه��وت في 
بيئي��ة عم��ل الفص��ول او الصف��وف الدراس��ية فقط 
معن��ى ان يكون الط��اب وامعلم��ن متواجدين في 
امكان ذاته . يس��مح فقط بااسئلة  امغلقة ” صواب 
وأو خط��أ، نع��م أوا ، و أختيار من متع��دد ”  والتي 
مكن أن تك��ون أن تكون قيداً عند اس��تهداف معرفة 

رأي الطاب . 
    عمل الطالبة : هديل فالح الدوري 

مروع  تخرج
كلية الربية –جامعة الكويت

إراف :د. عبداه الهاشم

”في عالم يتس��ارع بوتيرة اابتكارات التقنية، يبرز Powtoon كأداة 
فريدة مكن امس��تخدمن من إنش��اء محتوى مرئي جذاب بسهولة ويسر. 
س��واء كنت معلمًا يس��عى جعل الدروس أكثر تفاعلية، أو مسوقًا تبحث 
عن طريقة مبتكرة لعرض منتجك، يقدم Powtoon حلواً متنوعة تتيح 
ل��ك حوي��ل اأفكار إلى قص��ص متحركة تلف��ت اانتباه. م��ع مكتبة غنية 
بالشخصيات، الرس��ومات، والقوالب اجاهزة، يسهل Powtoon عملية 
اإبداع ويفتح آفاقًا جديدة للتعبير عن اأفكار بطريقة متعة ومؤثرة.“

باإضاف��ة إلى ما ذكرت��ه، يتميز Powtoon بواجهة مس��تخدم س��هلة 
التعام��ل جع��ل من عملية اإنتاج ش��يئاً متع��اً حت��ى للمبتدئن. مكنك 
اختيار السيناريوهات واأصوات وحتى تسجيل صوتك اخاص إضافة 
مس��ة ش��خصية على العروض. وا ننس��ى أهمية التفاعلي��ة التي يقدمها 
Powtoon، حي��ث مك��ن دم��ج ااس��تبيانات واأس��ئلة التفاعلية التي 
جع��ل اجمهور أكث��ر انخراطاً مع احتوى. ه��ذا يجعله مثالي��اً للتعليم 
اإلكتروني والدورات التدريبية، حيث يس��اعد على حس��ن ااستيعاب 
واحفاظ على اهتمام الطاب. في عالم اأعمال، مكن للش��ركات استخدام 
Powtoon إنشاء فيديوهات تسويقية ترويجية، شروحات امنتجات، 
أو حت��ى لتبس��يط البيانات امعق��دة عبر الرس��وم البياني��ة امتحركة. إن 
مرون��ة اأداة وقدرته��ا على تق��دم محتوى مخصص جع��ل منها خياراً 

مثالياً للمؤسسات.
كذال��ك ا يقتص��ر تأثير Powtoon على س��هولة ااس��تخدام فحس��ب، 
ب��ل متد ليش��مل كيفية تغيي��ره للتواص��ل البصري في العص��ر الرقمي. 
-Po  فم��ع ازدياد احاج��ة لإيجاز واإب��داع في نقل امعلوم��ات، يوفر

toon امنص��ة امثالية إيصال الرس��ائل بطريقة موجزة ومتعة. مكن 
للمس��تخدمن اختي��ار من ب��ن مجموع��ة متنوعة م��ن اأماط الس��ردية 
والتصميمي��ة، ما يجعل كل عرض تقدم��ي أو فيديو فريد من نوعه. كما 
أن القدرة على دمج الصوت والصورة والنص في تناغم يعزز من فعالية 
الرس��الة امقدمة. إن اس��تخدام Powtoon يتيح لأفراد والشركات على 
حد س��واء جاوز احواجز التقليدية للتواص��ل والوصول إلى جمهورهم 

بأسلوب يحاكي ثقافة الوسائط امتعددة احديثة.“
إعداد: عائشة فهد مطلق المرشاد 

إراف: عبداه الهاشم 
مروع تخرج

جامعة الكويت – كلية الربية 

تعد من أبرز القضايا التي تحظى باهتمام العالم حاليا في ظل التهديد المتنامي لتغير المناخ 

للمجتمعات امستدامة  التنمية  حقيق  في  الشباب  تعزيز دور  أهمية  اأنصاري:  أسرار 

الهيئة  باسم  الرسمي  امتحدث  أكدت 
العامة للشباب أسرار اأنصاري اأهمية 
الكبيرة لتعزيز دور الشباب في حقيق 
والتي  للمجتمعات  امستدامة  التنمية 
ت��ع��د م��ن أب���رز ال��ق��ض��اي��ا ال��ت��ي حظى 
التهديد  ظل  في  حاليا  العالم  باهتمام 
امتنامي لتغير امناخ واستمرار الظروف 
امتكافئة بن مجتمعات  ااجتماعية غير 

العالم.
بافتتاح  كلمة  في  اان��ص��اري  وقالت 
 Youth  - يتحدثون  "شباب  منتدى 

"أيسك  منظمة  نظمته  الذي   "Speak
إن  اأمريكية  اجامعة  ف��ي  الكويت" 
ليس  ااستدامة  لتحقيق  اج��اد  العمل 
بات  بل  العالم  شباب  أمام  خيار  مجرد 
واجبا جاه أنفسهم أوا ومن ثم لأجيال 

القادمة.
سبل  ن��اق��ش  ام��ن��ت��دى  أن  وأوض��ح��ت 
تعزيز التنمية امستدامة وتوفير التعليم 
للشباب  امناسبة  العمل  وفرص  اجيد 
على  والعمل  ااقتصادي  النمو  وحقيق 
أن  مضيفة  امناخي  التغير  م��ن  اح��د 

وحلوا  جديدة  أفكارا  يحملون  الشباب 
هذه  في  ال��ازم  التقدم  لتحقيق  مبتكرة 

امسارات.
اامكانيات  لديهم  الشباب  أن  وبينت 
لتغيير السياسات وحفيز التكنولوجيا 
اجديدة وقيادة امجتمعات نحو معاجة 
بحماية  يتعلق  فيما  سيما  ا  القضايا 
مشيدة  العدالة  أجل  من  العمل  أو  البيئة 
وال��ن��دوات  للملتقى  اج��ي��د  بالتنظيم 

واحاضرات امميزة التي تضمنها.
الهيئة  حرص  الى  اانصاري  ولفتت 

وامنتديات  املتقيات  في  امشاركة  على 
الشبابية امهمة التي تعقد داخل وخارج 
الباد لتمكن الشباب الكويتي من التعلم 
لهم  مهمة  مساحات  وخلق  والتطور 
الكبير  الدعم  ظل  في  اخبرات  اكتساب 
الذي تقدمه الدولة مثلة بالهيئة العامة 

للشباب.
ال��ه��ي��ئ��ة ش��ارك��ت  أن  ال���ى  وأش�����ارت 
بامنتدى عبر تقدم الدعم وامشاركة في 
مناقشة  امخصصة  النقاشية  احلقات 
مشاركة  للملتقى  اأساسي  اموضوع 

الوعي  رفع  بهدف  ومتخصصن  خبراء 
وتبادل اخبرات واآراء ووجهات النظر 

في هذا الشأن.
من جانبها قالت رئيسة منظمة "آيسك 
الكويت" ميسون العطار في كلمة ماثلة 
إن أجندة امنتدى الذي يقام أول مرة في 
الكويت م وضعها بناء على استبيان م 
إرساله للشباب لتأكيد تلبية متطلباتهم 
محاضرات  يتضمن  إذ  واحتياجاتهم 
في  نقاشية  وحلقات  متخصصن  من 
تطوعية  فرصا  منح  كما  ااس��ت��دام��ة 

عامية لهم في هذا امجال.
شهد  ام��ن��ت��دى  أن  ال��ع��ط��ار  وأض��اف��ت 
التنمية  أه���داف  خ��اص  ح��د  ان��ط��اق 
شبابية  ف��رق  تشكيل  عبر  امستدامة 
من  اأه��داف  هذه  لتحقيق  حلوا  تضع 
أمام جنة  أفكارهم  خال تقدم وعرض 
الفرق  دع��م  سيتم  إذ  مختصة  حكيم 
أرض  على  مشاريعهم  لتحقيق  الفائزة 
الواقع مشيدة في الوقت ذاته بامشاركة 
في  الكويتي  للشباب  الفاعلة  الشبابية 

أعمال امنتدى.
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